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Salute Potenziata

Magia delle Ombre

Spada e Incantesimi

Risucchio di Vita

Congelare

Palla di Fuoco

Incantatore MAGO  
DA BATTAGLIA

Teletrasporto 2[Spendi 1 PE] Attacco O Difesa : +2 

Abilità di Classe GratuitaTeletrasportoPotere Personale (1 PE)

• +1 Salute Massima

• [Modalità Ombra] Attacco: I risultati vuoto ricevono +1 

• +2 Salute Massima

• [Modalità Ombra] Attacco: I risultati vuoto ricevono +1 
• [Modalità Ombra] Attacco: Puoi girare un risultato vuoto.

• Spada e Incantesimi (Attacco: +1 Tiro di Attacco Ripetuto)

• Magico : L’Eroe o un Alleato entro 
Linea di Vista può curarsi di 1.

• Spada e Incantesimi (Attacco: +2   e +1 Tiro di Attacco O di Difesa Ripetuto)

• Magico  : L’Eroe o un Alleato entro 
Linea di Vista può curarsi di 2.

• Magico : L’Eroe o un Alleato entro 
Linea di Vista può curarsi di 3.

• Magico  : Stordire il Nemico.

• Magico  : +3  • Magico  : +3 
• Magico : +2 

• Magico  : +4 
• Magico : +3 

• Magico : Stordire il Nemico.
• “Attacco: +3 Ferite” se il Difensore è stordito.



Livello 1 Livello 2 Livello 3 Livello 4 Livello 5

Eroe:  PE:  

Giocatore: 

• Provocare
• Difesa: +1 Tiro di Difesa Ripetuto
• Difesa: +1 dado di Difesa
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Salute Potenziata

Luce nell’Oscurità

Scudo della Furia

Colosso Corazzato

• [Modalità Ombra] “Difesa: +1  ” all’Eroe e a tutti  
gli Alleati nella stessa Zona.

• [Modalità Ombra] “Difesa: +2  ” all’Eroe e a tutti 
gli Alleati nella stessa Zona.

Bastione di Difesa

Provocare

Guardia del Corpo PALADINO  
DELLA FURIA

“Difesa: +1  ” agli altri Alleati nella stessa Zona.[Spendi 1 PE] Se un Alleato entro 1 Zona è Attaccato, colloca la tua 
miniatura in quella Zona e diventa il bersaglio di quell’Attacco.

Baluardo

• +2 Salute Massima

• Ritorsione  1

• +1 Salute Massima

• Ritorsione  2 • Ritorsione 3

• [Portatore di Scudo] Attacco: +1 
• [Portatore di Scudo] Difesa: +1 

• [Portatore di Scudo] Attacco: +2 
• [Portatore di Scudo] Difesa: +2 

• Rigenerazione 1 (l’Eroe può curare un Alleato 
entro Linea di Vista invece di se stesso)

• Rigenerazione 2 (l’Eroe può curare un Alleato entro Linea di Vista invece di se stesso)

• Provocare • Provocare
• Difesa: +1 Tiro di Difesa Ripetuto

Abilità di Classe GratuitaPotere Personale (1 PE)
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Attacco Furtivo

Colpo Letale

Bomba Fumogena

Specialista in Due Armi

Specialista Cecchino

Scatto INCURSORE DELLA 
LUNA ROSSA           

L’Eroe è considerato in Modalità Ombra per  
il suo primo Attacco a ogni Attivazione.[Spendi 1 PE] Effettua 1 Azione di Movimento gratuita.

Signore delle Ombre

• +1 Salute Massima • +2 Salute Massima

• [Modalità Ombra] Attacco: Difensore -1  • [Modalità Ombra] Attacco: Difensore -2 
• [Modalità Ombra] Attacco: 
Difensore -3 

• “Attacco: +1 Ferita” se il Difensore non ha   . • “Attacco: +3 Ferite” se il Difensore non ha   .

• Sfuggente • Sfuggente
• Quando l’Eroe esce da una Zona, infligge 1 Ferita a ogni Nemico in quella Zona (un’Orda conta come un Nemico).

• [Impugnare Due Armi] Mischia: +1  • [Impugnare Due Armi] Mischia: +1   E +1 

•Tiro Sicuro (Distanza : Difensore -1  ) • Tiro Sicuro (Distanza  O : Difensore -1   (Ripetizione 2))

Abilità di Classe GratuitaPotere Personale (1 PE)
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Salute Potenziata

Ira delle Ombre

Carica

Brutalità

Sete di Sangue

Alimentato dall’Odio

Berserk BERSERKER  
LOTTATORE

[Sete di Sangue 1] Attacco: Puoi ripetere il tiro di un 
qualsiasi numero di dadi di Attacco una volta aggiuntiva.

[Spendi 1 PE] L’Eroe riceve “Attacco: +1  ”  
per ogni 2 Ferite che possiede.

Ira Interiore

• +2 Salute Massima • +2 Salute Massima
• Rigenerazione 1

• [Modalità Ombra] Difesa: Infliggi 1 Ferita all’Attaccante. • [Modalità Ombra] Difesa: Infliggi all’Attaccante un ammontare di Ferite 
pari a metà del numero di  ottenuti con il tiro (arrotondato per eccesso).

• Carica (Mischia: +1 Tiro di Attacco Ripetuto E +3 )• Carica • Carica (Mischia: +1 Tiro di Attacco Ripetuto)

• Attacco : Difensore -1 • Attacco : Difensore  -1 dado di Difesa.

• [Sete di Sangue 1] Mischia: +1 Ferita • [Sete di Sangue 1] Mischia: +2 Ferite • [Sete di Sangue 1] Mischia: +3 Ferite

• [Ferito 3] Provocare
• [Ferito 3] Difesa: +2 

• [Ferito 3] Provocare
• [Ferito 3] Difesa: +3 
• [Ferito 3] Difesa : Se l’Eroe muore, rimane invece in vita con 1 Salute.

Abilità di Classe GratuitaPotere Personale (1 PE)
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Cacciatore nelle Ombre

Specialista a Distanza

Addestramento Difensivo

Mira Precisa

Tiro Sicuro

Scoprire Debolezza RANGER DELL’OMBRA 
NOTTURNA

Sfuggente[Spendi 1 PE] Attacco: Puoi ripetere il tiro di un qualsiasi 
numero di dadi di Difesa una volta aggiuntiva.

Sfuggente

• +1 Salute Massima • +2 Salute Massima

• [Modalità Ombra] Attacco: Difensore -1 dado di Difesa • [Modalità Ombra] Attacco: Difensore -2 dadi di Difesa

• Distanza: +1 Tiro di Attacco Ripetuto. • Distanza: +1 Tiro di Attacco O di Difesa Ripetuto.

• L’Eroe subisce solo la metà delle Ferite inferte dagli Attacchi (arrotondando per eccesso).

• Attacco: Dopo un tiro ripetuto, 1 risultato  vuoto 
riceve +1   O 1 risultato  vuoto riceve +1  .

• Attacco: Dopo un tiro ripetuto, gira 1 risultato vuoto. • Attacco: Dopo un tiro ripetuto, 
gira tutti i risultati vuoti.

• Tiro Sicuro • Tiro Sicuro (Distanza: +1 dado di Attacco)

Abilità di Classe GratuitaPotere Personale (1 PE)
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Salute Potenziata

Frenesia delle Ombre

Carica

Lanciare Arma

Reggere ai Danni

Specialista a Due Mani

Schiacciare BARBARO  
DELLE OMBRE

+1 Salute Massima[Spendi 1 PE] Attacco: Uccidi istantaneamente 
un Gregario bersagliato.

Resistenza Fisica

• +2 Salute Massima
• Rigenerazione 1

• +2 Salute Massima
• Rigenerazione 3

• [Modalità Ombra] Mischia   O : 
“Difensore -1  ” per ogni miniatura  
Nemico nella Zona bersaglio.

• [Modalità Ombra] Mischia   O :  
“Difensore -2  ” per ogni miniatura 
Nemico nella Zona bersaglio.

• Carica • Carica (Mischia: +2  ) • Carica (Mischia: +4  )

• Spendi 1 Azione e scarta una qualsiasi Arma per effettuare un Attacco in 
Mischia o a Distanza usando i dadi di Attacco dell’Arma +1  e +1 . 

• Spendi 1 Azione e scarta una qualsiasi Arma per effettuare un Attacco in 
Mischia o a Distanza usando i dadi di Attacco dell’Arma +2  e +2 . 

• [Nessuna Armatura Indossata] Provocare
• [Nessuna Armatura Indossata] Attacco: +1 
• [Nessuna Armatura Indossata] Difesa: +2 

• [Nessuna Armatura Indossata] Provocare
• [Nessuna Armatura Indossata] Attacco: +2   
• [Nessuna Armatura Indossata] Difesa: +3  E +1 

• [Arma a Due Mani] Mischia: +1 Tiro di Attacco Ripetuto. • Le Armi a Due Mani sono considerate a Una Mano.
• [Arma a Due Mani] Mischia: +1 Tiro di Attacco Ripetuto.

Abilità di Classe GratuitaPotere Personale (1 PE)


