MAGO ’ U Ay Y- %9 :00): 4N o MR > ABILITA DI CLASSE GRATUITA
DA BATTAGLIA |

Eroe: PE:

Giocatore:

Li1vELLO 3

» [Modalita Ombra] Attacco: I risultati vuoto ricevono +1i}
+ [Modalita Ombra] Attacco: Puoi girare un risultato vuoto.

* Magico f:}: LEroe o un Alleato entro

e - Magico fC}: LEroe o un Alleato entro N Magico j'.:}: L'Eroe o un Alleato entro
Linea di Vista puo curarsi di 2. Linea di Vista puo curarsidi 3.
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t Linea di Vista puo curarsi di 1.
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POTERE PERSONALE (1 PE) <& GUARDIA DEL COrRPO rmmo BALUARDO &= ABILITA DI CLASSE GRATUITA

Eroe: PE:

[Spendi 1 PE] Se un Alleato entro 1 Zona & Attaccato, collocala tua
miniatura in quella Zona e diventa il bersaglio di quell’Attacco.

Giocatore:

CoLOssO CORAZZATO

' i [Portatore di Scudo] Attacco: +1 ¢ e [Portatore di Scudo] Attacco: +2 )¢
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BASTIONE DI DIFESA : —-

&

« [Portatore di Scudo] Difesa: +1(> « [Portatore di Scudo] Difesa: +2(>

$ Rigenerazione 1 (I’Eroe pud curare un Alleato
entro Linea di Vista invece di se stesso) (@ —
=)




INCURSORE DELLA
AR 0737 S e—

Eroe: PE:

L'Eroe & considerato in Modalita Ombra per
il suo primo Attacco a ogni Attivazione.

Giocatore:

LIVELLO 5

» [Modalita Ombra] Attacco:
Difensore -3(D

B Sfuggente
» Quando I’Eroe esce da una Zona, infligge 1 Ferita a ogni Nemico in quella Zona (un'Orda conta come un Nemico).

IO
Q-L[Impugnare Due Armi] Mischia: +13%




POTERE PERSONALE (1 PE) - BERSERK ‘ BE“SEHRE“ IRA INTERIORE P> ABILITA DI CLASSE GRATUITA

LOTTATORE

[Spendi 1 PE] L'Eroe riceve “Attacco: +1 ¢ ”
per ogni 2 Ferite che possiede.

[Sete di Sangue 1] Attacco: Puoi ripetere il tiro di un

Eroe: G i o L,
qualsiasi numero di dadi di Attacco una volta aggiuntiva.

Giocatore:

LI1vELLO 2 L N LIvELLO 5

+ +2 Salute Massima - M +2' Salute ltllassuna
= — — - * Rigenerazione 1

VeLe.
[Sete di Sangue 1] Mischia: +1 Ferita
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( s [Ferito 3] Provocare
< « [Ferito 3] Difesa: +3(>

) * [Ferito 3] Provocare
« [Ferito 3] Difesa: +2(>




POTERE PERSONALE (1 PE) - SCOPRIRE DEBOLEZZA ‘ HANGE“ DELIA'OMBRA > ABILITA DI CLASSE GRATUITA
T R P NOTTURNA '

Eroe: PE:

[Spendi 1 PE] Attacco: Puoi ripetere il tiro di un qualsiasi
numero di dadi di Difesa una volta aggiuntiva.

Sfuggente

Giocatore:

: LIVELLOVZ kY. Hrj 1. LIVELLO 5

+ +1 Salute Massima
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MIRA PRECISA b / ‘
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* Attacco: Dopo un tiro ripetuto,

s Attacco: Dopo un tiro ripetuto, 1 risultato vuoto
i ira tutti i risultati vuoti.
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5 t riceve +lf3} O 1risultato ¥ vuoto riceve +1@.
;
—




POTERE PERSONALE (1 PE)

SCHIACCIARE

[Spendi 1 PE] Attacco: Uccidi istantaneamente
un Gregario bersagliato.

BARBARO
DELLE ONBRE

Eroe: PE:

P> > ABILITA DI CLASSE GRATUITA

RESISTENZA FISICA

+1 Salute Massima

Giocatore:

LIVELLO 5

» +2 Salute Massima
* Rigenerazione 1

» +2 Salute Massima
* Rigenerazione 3
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FRENESIA DELLE OMBRE ¢
|
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‘ [ s [Modalita Ombra] Mischia ¢ 3¢ O §:
“Difensore -1()” per ogni miniatura
|10 Nemico nella Zona bersaglio.

=
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|| [Modalita Ombra] Misehia 3% ¢ 0 P
“Difensore -2(>” per ogniminiatura
|10 l. Nemico nella Zona bersaglio.

+ Spendi 1 Azione e scarta una qualsiasi Arma per effettuare un Attacco in
Mischia o a Distanza usando i dadi di Attacco dell’Arma +1

e+l .

+ Spendi 1 Azione e scarta una qualsiasi Arma per effettuare un Attacco in
Mischia o a Distanza usando i dadi di Attacco del’Arma +2 /" e +2 .

< 0%
2 YD
S W -

Armatura Indossata] Provocare
S < « [Nessuna Armatura Indossata] Attacco: +1 ¢
| 5 RN Ar Ind ] Difesa: +2 U

' ( + [Nessuna Armatura Indossata] Provocare
+ [Nessuna Armatura Indossata] Attacco: +2 ¢
+ [Nessuna Armatura Indossata] Difesa: +3 U E +1 Uy

SPECIALISTA A DUE MANI .
!

» Le Armia Due Mani sono considerate a Una Mano.
+ [Arma a Due Mani] Mischia: +1 Tiro di Attacco Ripetuto.
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>< s [Arma a Due Mani] Mischia: +1 Tiro di Attacco Ripetuto.
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