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POZIONE DEL MANA MAGGIORE POZIONE OEL W
Bere questa pozione fa subito percepire il

potere magico che torna a scorrere nelle
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POZIONE DEL MANR MAGGIDRE
Sl a2
Bere questa pozione fa subito percepire il
vene. Nel momento in cui decidete di bere
questa pozione, recuperate subito 4 PM.
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POZIONE DEL MANA MAGGIORE
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Bere questa pozione fa subito percepire il Bere questa pozione fa subito percepire il
potere magico che torna a scorrere nelle potere magico che torna a scorrere nelle potere magico che torna a scorrere nelle
vene. Nel momento in cui decidete di bere vene. Nel momento in cui decidete di bere
questa pozione, recuperate subito 4 PM. questa pozione, recuperate subito 4 PM.

vene. Nel momento in cui decidete di bere
questa pozione, recuperate subito 4 PM.

Bevi questa pozione prima di tirare i dadi
per la tua prossima difesa.
Aggiungi un dado al tuo tiro.
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00 POZIONE DI-VELOCITA POZIONE DI-VELOCITA
Bevi questa pozione prima di tirare i dadi Grazie a questo intruglio magico, puoi
per la tua prossima difesa. aggiungere 1D6 al tuo prossimo tiro per il

Aggiungi un dado al tuo tiro. movimento.

Grazie a questo intruglio magico, puoi
aggiungere 1D6 al tuo prossimo tiro per il

movimento.

POZIONE ERDICA POZIONE ERDICA POZIONE DI FORZA
Un infuso molto raro e difficile da_preparare. Un infuso molto raro e difficile da_preparare.
Permette a chi la beve di sferrare 2 attacchi Permette a chi la beve di sferrare 2 attacchi
di fila. Da bere in qualsiasi momento.
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POZICNE DI FORZA
Bevi questa pozione per sentir fluire dentro

di fila. Da bere in qualsiasi momento.

di te nuova energia. Aggiungi 1 dado al tuo

Bevi questa pozione per sentir fluire dentro
prossimo tiro d’attacco.

di te nuova energia. Aggiungi 1 dado al tuo
prossimo tiro d’attacco.
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POZIDNE DEL RICORDO POZIONE DEL RICORD
Bevendoiquesta pozione potrai
recuperare un incantesimo o un’abilita
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POZICNE Tf MAGIA YERA
Bevendoiquesta pozione potrai
recuperare un incantesimo o un’abilita

precedentemente utilizzate.
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POZINE 01 MAGIR VERA
Una ‘pozione che puo essere bevuta

g
Una pozione che puo essere bevuta
solamente da chi conosce la magia. solamente da chi conosce la magia.
Permette di lanciare due incantesimi nello Permette di lanciare due incantesimi nello
stesso turno. stesso turno.

precedentemente utilizzate.




